Europsky socialny fond

DIGITALNA ANALYZA OBRAZU

Vysokorychlostna kamera

Vysokorychlostna kamera je zariadenie
pouzivaneé na snimanie filmovych
zaznamov rychlych dejov. Film s normalnou
rychlostou pohybu je nahravany a
prehravany normalne rychlostou 24
obrazkov za sekundu (frames per second -
fps), televizia vyuziva od 25 fps (kddovanie
PAL) az po 30 fps (kddovanie NTSC).

Vysokorychlostné kamery mozu
nahravat az rychlostou 25000 fps a to
vdaka tomu, ze obraz sa premieta cez
rotacny hranol alebo zrkadlo namiesto
klapky, ktora sa vyuziva v beznych
fotokamerach. Este rychlejSie nahravanie je
mozné za pomoci Specialnej elektroniky —
CCD (vid vedlajsi panel) systemu, ktory
mOze zaznamenavat az rychlostou 25
milionov fps.
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Preco pouzit’
vysokorychlostnu
kameru?

vidiet' detally, ktore by za
velkych rychlosti ostali
nepovsimnute. Takto sa
mozme dozvediet vela

0 pohybujucich sa objektov.
Znova pouzijeme priklad
havarie auta — je uplne
jasné, ze ak by sme chceli
skumat Co sa deje pocas
samotnej havarie, tak

Zz nahravky z normalnej
kamery by sme sa toho
vela nedozvedeli (bolo by
to velmi tazke, ak nie az

Najrychlejsie kamery sa
najCastejsie vyuzivaju na vedecke
ucely, vojenskeé testy a v priemysile.
Prikladom na pouzitie v priemysle
je nahravanie testu havarie, aby sa
lepsie pochopilo, Co sa pocCas nej
deje s autom samotnym a taktiez
s pasaziermi. Problemom
vysokorychlostnych kamier je
nutnost osvetlenia filmu, Cize je
treba mat velmi jasne osvetleny
objekt na snimanie.

Pochopenie rychlych
dejov je v dnesenej dobe
nevyhnutne, kedze sa
casto vyskytuju v priemysle
alebo vyskume. Pouzitim
vysokorychlostnych kamier
je jedna z najlahsich
a najefektivnejsich ciest
ako dosiahnut pozadovaneé
informacie. Ked prehrame
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konkretny zaber, m6zme

V sucasnosti dosahuju vysoke rychlosti aj kamery
pouzivajuce CCD alebo CMOS. Pri urcCitych usporiadaniach
dosahuju tieto podobne ako aj filmove kamery aj ultra-vysoku

rychlost. V principe existuju dva typy tychto kamier, ktorée
rozdelujeme na zaklade struktury:
a.) pri systeme vyuzivajucom rotacne zrkadlo, ktore sa
toCi s frekvenciou az 20 kHz, je mozné zaznamenat
az 25 milionov obrazkov za sekundu
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b.) systém vyuzivajuci
otacanie valca, na
ktorom je prichyteny film,
MmOze zaznamenavat az
do 200-tisic obrazkov
za sekundu
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